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Yarismada Seni Neler Bekliyor?
Haberlerin tiiketimini dénlstirmek istiyoruz!

Klasik habercilik modeli kullanicilarin ilgisini cekmekte zorlaniyor. icerigi yalnizca okumak yeterli degil;
kullanicilar artik deneyim, etkilesim ve kisisellestirilmis cozlimler istiyor.

Peki bunu nasil yapabiliriz dedigini duyar gibiyiz. iste sana baslaman icin bazi ipuglar:

Olusturacagin ¢coziimiin hangi platformlarda olacagina sen karar verebilirsin. istersen bir web sitesi,
istersen bir mobil uygulama, belki de hepsini kapsayan bir ekosistem.

Yola “Kullanici deneyimini nasil doniistiirebilirim?” sorusuyla basla.
o Haber Tiiketimini Yeniden Tasarla
o Deneyimi Oyunlastir
o Etkilesim Artirici Kancalar Ekle

o Deneyimi Paylas

Projende Al, Ses ve Goriintii isleme, Oyunlastirma & Gorev Motoru ile Coklu Oyuncu Mekanikleri gibi
¢Ozlimlerden faydalanabilirsin.

Bu sirada yalniz olmayacaksin, iste yarismada sahip olacagin imkanlarin bazilari;
¢ Haber Gegmisine Erisim: Genis bir haber arsivini kullanarak fikirlerini test etme imkani
e Mentor Destegi: AA, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi’nden uzmanlarin rehberligi
o Egitim Destegi: Eduvence platformuna 6zel bir erisim imkani

e Al Destegi: Yarisma boyunca kullanabileceginiz Chat GPT API erigimi

Unutma: Amacimiz sadece igerigi dénustlirmek degil, yeni bir tiikketim modeli tasarlamak. Haberi farkh
bicimlerde hayal et, donistir ve kullaniciya unutulmaz bir deneyim sun.

Hayal et, tasarla, donistir!

AA Teknoloji, DIGIAGE, Anadolu Ajansi ve Bilisim Vadisi is birliginde gergeklesen bu hackathonda hem
kendi yaraticihgini ortaya koyabilir hem de medya sektoriniin dijital gelecegini sekillendirebilirsin.

Hemen basvurunu yap, takiminla ¢6ziim Gretmeye basla.

’ Daha fazla ipucu icin teknik sartnameyi incele.



https://hackathon.aa.com.tr/pdf/AA-Medya-Teknolojileri-Hackathonu-V2.0-Teknik-Sartname.pdf
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