Anadolu Ajansi Medya Teknolojileri Hackathonu Teknik Sartnamesi

1. Anadolu Ajansi Medya Teknolojileri Hackathonu
Anadolu Ajansi Medya Teknolojileri Hackathonu (bundan sonra “Hackathon” olarak da anilacaktir);
Glkemizin medya teknolojileri alanindaki gelisimine katki saglayacak yetenekleri ¢cekmek, teknik
kabiliyetlerimizi gelistirmek ve Anadolu Ajansi dijital platformlarinda kullanici deneyimini iyilestirerek
erisimi artiracak, etkilesimi gliclendirecek oyunlastirma temelli yenilikci ¢oziimler Gretmek amaciyla AA

Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi is birliginde organize edilmektedir.

2. Yarismanin Konusu, Yeri ve Tarihi
AA Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi tarafindan kamu katilimina agik sekilde “Medya
Teknolojileri Hackathonu V2.0” yarismasi “Cevrim ici Kisim” ve “Yarisma 48 Saat Yiiz Yiize Kisim” olarak

2 fazda gergeklestirilecektir.

Yarismanin 15 Eyliil 2025- 9 Ekim 2025 tarihleri arasinda ¢evrim igi, 10- 11- 12 Ekim 2025 tarihlerinde
ylz ylze dizenlenmesi; 10-11-12 Ekim 2025 tarihleri igcinde Teknik Jiiri Degerlendirmesi ve 12 Ekim
2025 tarihinde Ana Jiiri Degerlendirmesi ile Odiil Téreninin gerceklestiriimesi planlanmaktadir.
Yarigmanin Konusu: Medya Teknolojileri

Yarismanin Temasi: Oyunlastirma ile Medya Teknolojilerinde Kullanici Deneyiminin iyilestirilmesi
Yarigmanin Diizenlenme Amaci:

Anadolu Ajansi Medya Teknolojileri Hackathonu ile Ajansin dijital platformlarinda kullanici deneyimini
gelistirecek, erisimi yayginlastiracak, medya icerikleriyle daha glicli etkilesim kurulmasini saglayacak
ve medya tlketimini tegvik edecek oyunlastirma temelli vyenilikgi ¢ozlimler gelistiriimesi

hedeflenmektedir.

Bu amag¢ dogrultusunda, AA Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi is birliginde
diizenlenen Medya Teknolojileri Hackathonu V2.0 ile oyunlastirma unsurlariyla zenginlestirilmis
projelerin medya deneyimini donistirecek yaratici ¢oziimler lretmesi ve sektore deger katmasi

beklenmektedir.

3. Yarismaya Yonelik Genel Bilgiler
Yarismaya;
e Basvuru sartlarini tasiyan herkes basvuru yapabilir.

Bununla birlikte;



® AA Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi calisanlari, c¢alisanlarin 1. derece

yakinlariile is birligi halinde aktif olarak gorev alan kisiler; danismanlar, akademisyenler ve ilgili

akademisyenlerin 6grencileri yarismaya katihm saglayamaz.

4. Yarisma Takvimi

Belirlenen yarisma takvimi asagida yer almaktadir.

Yarisma Adi

Yapilmasi Planlanan Faaliyetler

Katki Sunacak
Kurumlar

is Plani Takvimi

Anadolu Ajansi
Medya
Teknolojileri
Hackathonu

Basvuru Siireci

Basvurularin Degerlendirilmesi

Basvurusu Olumlu Degerlendirilen
Katilimcilara Bilgilendirme Maili
Gonderilmesi

Yarisma Cevrim igi Kisim

Acilis Programi

Cevrim i¢i Yarisma Siireci

Yarisma 48 Saat Yiiz Yiize Kisim

48 Saat Yuz Yize Kisim

Teknik Jiri Degerlendirmesi

Ana Juri Degerlendirmesi

Odiil Toreni

AA Teknoloji,
Anadolu Ajansi,
DIGIAGE, Bilisim
Vadisi

18.08.2025 07.09.2025
07.09.2025 12.09.2025
12.09.2023 14.09.2025
15.09.2025 09.10.2025
15.09.2025 15.09.2025
15.09.2025 09.10.2025
10.10.2025 12.10.2025
10.10.2025 12.10.2025
10.10.2025 12.10.2025
12.10.2025 12.10.2025
12.10.2025 12.10.2025

25 giinlik cevrim ici kisim ve 3 giinlik yiz ylze kisim tarihleri sabit olup mentor gériisme takvimleri

takimlarla birlikte belirlenecektir.

Cevrim ici slirecte her takim, teknik ve oyunlastirma alanlarinda yetkin mentorlerle haftalik bazda

gorismeler gergeklestirecektir. Goriisme gilin ve saatleri ekipler ve mentorler arasinda karsilikl olarak

belirlenecektir.

5. Yarismaya Katilim Sartlari ve Kurallar

e Yarismacilar basvuru formunu doldururken girdikleri tiim bilgilerin dogru oldugunu kabul eder.

e Yarisma basvuru formunu dolduran kisi, takim lideri ve irtibat kisisi olarak kabul edilecektir.

e Katilimcilar, basvuru slirecinde; kendilerini, takim arkadaslarini ve proje fikirlerini anlatan bir

sunum hazirlamak zorundadir. S6z konusu sunumu Google Drive ya da Dropbox gibi bir bulut




alanina yikleyip s6z konusu alanin linkini basvuru formunun en alt kisminda yer alan alana
girmek zorundadirlar.

Yarismaya katilim bireysel ya da takim halinde olabilir. Takimlar en fazla dort yarismaci ve bir
danismandan olusabilir. Yarisma dddlleri sadece yarismacilara verilecektir.

Yarismaya 18 yas lsti herkes basvuru yapabilir.

Yarisma kapsaminda hazirlanacak sunumda ve basvuru sirecinde, takim Uyelerinin her
birinin proje kapsamindaki gérev tanimlari agik¢a belirtilmelidir.

Yarisma siresince gelistirilecek kodlarin, GitHub’da sadece AA Teknoloji, Anadolu Ajansi,
DIGIAGE ve Bilisim Vadisi tarafindan erisilebilir bicimde paylasimi zorunludur. Bu baglamda
tiim yarismacilar projeleri ile ilgili gerekli dokiimantasyonu yapmak zorundadir.

Yarismacilar, yarisma kapsaminda yaptiklari ¢calismalari AA Teknoloji ve Anadolu Ajansi ile
paylasmak zorundadir.

Yarismacilar yarismaya kabul edilmeleri durumuxnda, yarisma kapsaminda gelistirdikleri
nihai Grlnlerin AA Teknoloji ve Anadolu Ajansina devri icin Telif Tasarruf S6zlesmesi ve
Ek'inde yer alan hiklimlerini pesinen kabul ederler.

Her bir yarismacinin, yarismanin “Teknik ve Ana Jiiri Degerlendirmesi” asamalarina kabul
edilebilmesi icin Telif Tasarruf Sozlesmesi ve Ek’ini islak imzali olarak teslim etmeleri
gerekmektedir.

Yarismacilar proje gelistirme siiresince, projenin bagiml oldugu Ucretli bir yazilim
kullanacaklar ise bu durumda teknik mentorlerin yazili onayi alinacaktir ve dogacak masraflar
yarismacilar tarafindan karsilanacaktir. Projenin AA Teknoloji ve Anadolu Ajansi tarafindan
kullanilmasi durumunda vyarismacilarin dogacak yeni masraflara dair yiukamlalGagu
bulunmayacaktadir.

Yarismacilar, yarismaya mevcut durumda (zerinde calistiklari projelerini sunamazlar. Daha
onceki yarismalarda yapilan projelerin Gzerine gelistirme yapilmasi da uygun degildir.
Yarismacilar yarisma siiresince, daha dnce baska yerde yayinlanmis ya da satilmis projelerini
kullanamazlar.

Katihmcilarin basvuru sayfasini eksiksiz ve dogru kullanmasi gereklidir.

Basvurularin kabul edilebilmesi icin adaylarin projelerini tamamlayabilecekleri gerekli teknik
yetkinliklere sahip olduklarina basvuru degerlendirme ekibi tarafindan kanaat getirilmelidir.
Katihmcilar yarisma siirecinde Anadolu Ajansi bina, eklenti, ara¢ gereg, demirbaslari ve
sistemlerini korumasi igin gereken titizlik ve dikkati gostermekle sorumlu olup yarisma
sirecinde Katilimci tarafindan, Anadolu Ajansi bina, eklenti, ara¢ gereg, demirbaslarina,
sistemlerine ve calisanlarina zarar gelmesi durumunda Katilimci dogrudan ya da dolayh
zararlari tazminle yukUmlidir. Anadolu Ajansi bu konuda ya da Katilimcilar arasinda
dogabilecek maddi veya manevi zararlardan higbir sekilde sorumluluk altinda tutulamaz.
Katiimci ile AA Teknoloji ve Anadolu Ajansi arasinda hicbir mevzuat kapsaminda hizmet/is,
stajyerlik iliskisi veya ticari bir iliski kurulmamaktadir. Bu konuda dogabilecek taleplerden AA
Teknoloji ve Anadolu Ajansinin sorumlu tutulamayacagini taraflar beyan, kabul ve taahhiit
eder.

Yarisma sirecinde Katilimcilara sunulacak Anadolu Ajansina ait Urlnlerin (haber, fotograf,
grafik, gorintl, haber kilavuzu, vs.) sadece vyarisma asamasinda kullaniimasi
gerekmektedir. isbu sézlesme kapsaminda sunulacak triinlerin miilkiyeti Anadolu Ajansina ait
olup Katilimci, s6z konusu triinleri 3.taraflara kullandiramaz veya bir bedel karsiligi olsun ya da



olmasin satamaz, devredemez. Temin edilecek Urtnler gizlilik veya sirket sirn
icerebileceginden hicbir sekilde 3.taraflar ile paylasilamaz veya arsiv yapilamaz. Paylasiimasi
durumunda olusabilecek maddi veya manevi tim zararlardan zarara sebep olan Katilimci
sorumlu olacagini beyan, kabul ve taahhit eder.

Yarisma Sunumlari
Yarismanin  Teknik Jiri Degerlendirmesi 10- 11- 12 Ekim 2025 tarihleri iginde
gerceklestirilecektir. Yarismacilarin kendilerine belirtilen degerlendirme zamani Oncesine
kadar projelerine ait tim dokiimanlari ve bilgilendirmeleri GitHub’a
“#medyahackathonu2025” etiketi ile ylklemeleri gerekmektedir. GitHub Uzerindeki kod
deposu, kaynak kodlarin yani sira (1) projenin calistirilmasi icin gerekli tim baghliklarin eksiksiz
bir listesini, (2) projenin ¢alistiriimasi igin izlenecek tim adimlari ve (3) kullanilan veri setinin
indirilebilecegi ilgili taraflara acik bir baglanti icermelidir.
Yarisma 12 Ekim 2025 tarihinde sona erecektir. Bu nedenle 12 Ekim 2025 tarihinde yarisma
ekranlarinda verilen zaman dolana kadar yarismacilarin projelerine ait tiim dokiimanlari,
bilgilendirmeleri, GitHub’a “#medyahackathonu2025” etiketi ile yiklemeleri gerekmektedir.
GitHub (zerindeki kod deposu, kaynak kodlarin yani sira (1) projenin g¢alistiriimasi igin gerekli
tiim baghliklarin eksiksiz bir listesini, (2) projenin calistiriimasi igin izlenecek tiim adimlari ve
(3) kullanilan veri setinin indirilebilecegi ilgili taraflara agik bir baglanti icermelidir.
Proje kapsaminda yapilan gelistirmelerin, yarismaya sunulacak projeye ait tanimlamalarin ve
en az haftalik olarak glincellemelerin sisteme yliklenmesi zorunludur (GitHub Gzerinden create
an organization yaparak proje tanimi yapilabilir).
Yukarida belirtilen tarihte proje dosyasinin yiklenmemesi halinde proje degerlendirmeye
alinmayacaktir.
Github’a yiklenen projeler degerlendirme oturumunda mentorler ve jiri Gyelerimiz tarafindan
degerlendirilmektedir. Bu nedenle yiikleme isleminin bahsi gecen ve etkinlik alaninda ilan
edilen tarihe kadar gerceklestirilmesi 6nem arz etmektedir.
GitHub proje ylkleme siirecinde “#medyahackathonu2025” etiketini kullanarak yukleme
yaptimaldir. Ayrica ekip halinde basvuran kisiler mutlaka ekip adlarini da eklemelidir.
Yukarida bahsi gegen tarihte ekipler tim (yeleri ile birlikte hazirladiklari sunumlarini jiri ve
mentorlere sunacaklardir.
Sunum formati ile ilgili basliklari iceren bir dosya yarisma dénemi icerisinde yarismacilar ile
paylasilacaktir. Burada belirlenen basliklara sadik kalinmasi gerekmektedir. Format olarak arzu
edilen sekilde sunum yapilabilir.
Sunum esnasinda, gelistirilen proje ile ilgili bir demo gosterimi yapilmasi gerekmektedir. Bu
baglamda sunum esnasinda herhangi bir problem yasanmamasi adina proje ile ilgili sunuma ek
olarak proje demo video ¢ekimi de talep edilmektedir.
Projeler asagida belirtilen ana basliklar kapsaminda jiriler tarafindan 100 puan (zerinden
degerlendirilecektir.

o Oyun Konsepti ve Kullanici Deneyimi

o Teknik Mikemmeliyet

o Sunum ve Uriinlestirme
Katihmcilar jiri ve mentoér heyetine yaptiklari sunumu GitHub hesaplarina da yiklemek
zorundadirlar.



e Yarismanin “Mentor Gorlismeleri”, “Cevrimici Kisim”, “48 Saat Ylz Yiize Kisim”, “Teknik ve Ana
Juri Degerlendirmeleri ve Sunumu” ile “Odiil Téreni” sirasinda kayit alinacaktir. Konu ile ilgili
olarak ilgili KVKK metni web sitesinde ve basvuru formunda mevcuttur.

e Yarisma kapsaminda hazrlanacak projeler yarisma doénemi igerisinde gelistirilecek olup
6nceden hazirlanmis/devam etmekte olan projeler yarismaya dahil edilemez.

7. Jiiri Uyeleri Listesi
Medya Teknolojileri Hackathonu ile ilgili ¢calismalari asagida belirtilen kisilerin degerlendirmesi
planlanmaktadir.

e Remzi Diizagag

e Mustafa Fuat Er

e Emre Kuzuoglu

e EmreVYildiz

e Jiiri 5- (ilan Edilecektir.)

Medya Teknolojileri Hackathonu teknik degerlendirmesini asagida belirtilen kisilerin gerceklestirmesi
planlanmaktadir.

e Remzi Diizagag

e Ozgiir Demir

e Mesut Cagatay Celik

e Oyun Teknik Degerlendirici 1 - (ilan Edilecektir.)

e Oyun Teknik Degerlendirici 2- (ilan Edilecektir.)

8. Mentor Listesi
Mentorlerin Medya Teknolojileri Hackathonu siiresince ilgili kategorilerde mentorliik vermesi ve takim
sunumlarini degerlendirmesi planlanmaktadir.

Mentor Sayilari ve Mentorliik Kategorileri
e 8 Teknoloji Mentori

e 4 Dijital Haber Ment6ri

e 8 Oyun Mentori

9. Degerlendirme Kriterleri
Projeler asagidaki degerlendirme kriterleri dogrultusunda puanlanacaktir. isbu degerlendirme kriterleri
yarisma organizasyon komitesi tarafindan jiri degerlendirmesi dncesinde degistirilebilir.
e Oyun Konsepti ve Kullanici Deneyimi (40 Puan + 20 Puan Bonus)
o Ozginliik ve Yaraticilik (10)
m  Benzersizlik ve DonuUstlrlict Deger
m  Ayirt Edilebilir Tasarim

o Hikaye ve Duygusal Bag + Kullanici Sadakati (10)
m  Bag Kuran Anlati
m  Sireklilik Kancalari



o Cekirdek Mekanik ve Akis (10)
m  Kolay Kullanim ve Geri Bildirim
m  Batincil Mekanik
m  Dengeli Zorluk Egrisi

0 AA Marka Uyumu ve Gorsel Estetik (10)
m Profesyonel Estetik

O Coklu Oyuncu Destegi (Bonus 10 Puan)
O Coklu Platform Destegi (Bonus 10 Puan)

e Teknik Mikemmeliyet (30 Puan + 20 Bonus Puan)
o Yazilim Mimari ve Modiilerlik (10)
m  Modiler, Katmanli Tasarim
m  Olgeklenebilirlik Ongériisi

o Kod Kalitesi ve Performans (10)
m Temiz, Tutarl Kod
m  Performans ve Kaynak Yonetimi

o Hatasizlik (10)
m  Fonksiyonlar

o Yapay Zeka (Bonus 20 Puan)
m  Katma Degerli Al (10)
m VYaratici Veri isleme (10)

e Sunum ve Uriinlestirme (30 Puan + 10 Bonus Puan)
O Sunum Netligi ve Demo Etkisi (10)
m Hatasiz Demo
m  Gorsel/Veri iknasi

o Problem-Céziim Uyumu ve Kullanici ihtiyaci (10)
m Net Deger Onerici ve Kanith Persona
m  AA Kurumsal Uyumu

o Farklilasma ve Vizyon (10)
m  Farklilasma
m  Vizyon

o Gelir Modeli ve Monetizasyon (10 Puan Bonus)
m  Deneyim Dostu Gelir Akislari



10. Puanlama Sistemi
Yarisma sonunda sunumlar 100°liik sistem (izerinden “Degerlendirme Kriterleri” bashginda verilen
kriterlere gore puanlanacaktir. Teknik Miikemmeliyet kategorisi, sadece Teknik Degerlendirme Jirisi
tarafindan puanlanacaktir.

11. Odiiller ve imkanlar
AA Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE ve Bilisim Vadisi tarafindan yarismaya basvurusu kabul edilen
takimlara asagidaki imkanlar saglanacaktir.

e TUm yarismacilara “Yarismaci Kiti”,

e Takim liderlerine “1 aylik Chat GPT API Erisimi”,

e Tum yarismacilara “EDUVENCE LMS Erisimi”,

e TUm yarismacilara “Yarisma Katilim Sertifikasi”,

e Yarismaya katihmi kabul edilen yarismacilarin “Yarisma 48 Saat Yiz Yize Kisim” igin
ikametlerinin bulundugu/égrenim goérdiikleri sehir ile istanbul icin gidis-ddnis sehirlerarasi
ulasimlari organizator tarafindan belirlenecek otobis, tren veya ugak ulasim araglarinin
ekonomi siniflariyla, yarismacinin ihtiyag duymasi halinde AA Teknoloji tarafindan
saglanacaktir.

Juri Degerlendirmesi sonunda;
e 1. olan takima 1.lik plaketi ve her bir takim Gyesine Macbok Pro
e 2. olan takima 2.lik plaketi ve her bir takim lyesine iPad Pro
e 3. olan takim 3.1k plaketi ve her bir AirPods Pro

Ayni zamanda dereceye giren takimlara 6 Ay Bilisim Vadisi Kulugka Merkezi Uyeligi verilecektir.

Odiiller dereceye giren takimlardaki yarismacilara verilecektir. AA Teknoloji, Anadolu Ajansi, DIGIAGE
ve Bilisim Vadisi uygun gorecegi fikir ve takimlara baska hediye ve imkanlar sunma hakkini sakli tutar.



